
Activité 1 (Le cavalier) : Aux échecs, le cavalier peut se déplacer selon les vecteurs 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  , 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  , … , 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  . 

1) a. Il se trouve en 𝐶. 

b. 𝐴𝑀1𝐶𝑀2 est un parallélogramme 

c. 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   + 𝑀1𝐶⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   et 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   +  𝑀2𝐶⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  

d. 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (3
3
), 𝐴𝑀1

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = (2
1
) et 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = (1
2
).  

Les coordonnées du vecteur 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗  s’obtienne en 

additionnant celles de 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   et 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  . 

2) a. Il doit effectuer le déplacement 𝐴𝑀5
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  .  

On a donc 𝐴𝑀5
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = −𝐴𝑀1

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  . 

b. 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = (2

1
) et 𝐴𝑀5

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = (−2

−1
) .  Les coordonnées de 

−𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   sont les opposées de celles de 𝐴𝑀1

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    

3) On note 𝑢⃗ − 𝑣  le déplacement 𝑢⃗ + (−𝑣 ). Réaliser les déplacements suivants : 

    a. 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀3
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀4

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    (voir schéma) 

    b.  𝐴𝐸⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀5
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  − 𝐴𝑀7

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    (voir schéma)       

    c. 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  +  𝐴𝑀8

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  − 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  = 𝐴𝑀8

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    (On peut simplifier les 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  ) 

    d. 𝐵𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ = −𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ − 𝐴𝑀4
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   : Le point 𝐹 = 𝐴                              

4)   On doit utiliser les déplacements 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  , 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   et 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   dans l’ordre que l’on veut. Il y a 6 possibilités : 

       𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀8

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀1

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀2
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   

       𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀8

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀2
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗      𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀1

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗    𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝑀8
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀2

⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  + 𝐴𝑀1
⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   

Activité 2 : Remorquage d’un bateau 

 

● Le bateau va dans la direction de 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ = 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

● On doit donc placer le point 𝐷  de manière à ce que  

    𝐴𝐵𝐷𝐶 soit un parallélogramme. 

● On trace un arc de cercle de centre 𝐶 et de rayon 𝐴𝐵. 

● On trace un arc de cercle de centre 𝐵 et de rayon 𝐴𝐶. 

● Le point 𝐷 se trouve alors à l’interserction des deux arcs  

    de cercle. 
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