Produit d’un vecteur par un nombre - Exercices

E (Représenter k.u)
Placer les points M, N et P tel que :
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@ (Coordonnées)
Déterminer les coordonnées !
des vecteurs : i v
a) u b) v b
) 3u d) -2v }'i]
e) ——U f) 3u-2v >
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@ (Lecture graphique)
Dans chacun des cas, compléter les égalités
suivantes en utilisant un nombre réel.
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a)v=r-U b) y="xX C)E="_Ci
dn=-m e) U="W f)U="'>;
g b=c hym=-p  w=-V
j) y=w k) c=-b }in=stcp

E (Droite graduée)
Sur une droite graduée, on a placé les points A4, B,
C, D et E. Dans chacun des cas trouver le nombre
réel k tel que ¥ = k.u
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m (Circuit)

Les vecteurs U, ¥, W et t sont représentés sur la
figure ci-dessous. A partir du point O, on définit un
« circuit » par les égalités vectorielles suivantes :
0A =21i;AB = —2W;BC = —4ii; CD = —2% ;

—

CEF = =2t FG = —3w

—_—

DE =2

S

1) Placer les pointsA,B,C,D,E,F etG.
2) Exprimer les vecteurs £ et w en fonction des
vecteur i et v.

3) a. Exprimer OG en fonction de % et ©.
b. Vérifier graphiqguement votre résultat

IE (Réduire)

Dans chaque cas, réduire I'expression suivante :
a) 2(AB +AC)+ CA

b) 5EF -3(AB + EF)+2(AB - EF)

<) AB + 2B_'f+f‘ﬁ

d) 3AE + DE - DF +3FA

(Segment 1)

1) Tracer un segment [AB] de longueur 6 cm
2) Placer les points C, D, E tel que :

Rz%ﬁ;ﬁz%ﬁ;ﬁz —%E

3) Trouver les nombres x, y et z tel que
AD = xAB ; BE = yAB ; CD = zBE

(Segment 2)
Soit [AB] un segment de longueur 10 cm.
On considere le point D tel que : DA +4DBE =0
1) Montrer que AD = %ZE
2) Construire le point D

@ (Dans un repére)

Soient les points A(4; 2), B(—2; 1), C(—3; 5) ainsi
que le point M(x; y) tel que AM = 24B — 3AC.
1) Faire une figure

2) Calculer les coordonnées de ﬂf, AC et de AM
3) En déduire par le calcul les coordonnées de M
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